Programmieren | H. Ubungseinheit

Datenbank

Sie bendtigen fir diese Ubung folgende neuen Punkte aus dor 5. Vorlesung (Kapitel 16);
= Enumeratoren enum (Kapitel 16)

= Verbuml-Datonstrukturen struct (Kapitel 16.2)
= Typendefinitionen typedof (Kapitel 16.7)

in dieser Ubung lernen Sie, wie man Verbund-Datenstrukturen benutzen kann, um Daten zu erfassen.
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= Entwickeln Sie ein C-Programm fiir die Bearbeitung einer Wiedergabeliste in der Musik (Tracklist).
Erstellen Sie dazu einen Verbunddatentyp, der folgende Komponenten besitzt:

= Titel (Zeichenkette, maximal 30 Buchstaben)
= Interpret (Zeichenkette, maximal 30 Buchstaben)
= Dauer in Sekunden (Ganzzahl)

Wihlen Sie gecignete Datentypen fir die einselnen Eintrage. Falls die Daver den Wert 0 hat, wird
angenommmen, dasa der entsprechende Eintrag ungilltig ist.

= Ersetzen Sie in den folgenden Funktionen =y_data durch lhren Datentyp.

= Legen Sie in threm Hauptprogramm ein Feld mit 10 Eintragen an und initialisicren Sie davon finf

Eintriige mit Testdaten. Stellen Sie sicher, dass alle anderen Eintrige als ungiiltig gekennzeichnet
sind.

= Implementieren Sie die Funktion

void printlItem(struct my_data eitem)

die einen cinzelnen Eintrag auf dem Bildschirm ausgibt.
- Erstellen Sie die Funktion

void printlList (struct my data items(], long len)

die alle Eintrage auf dem Bildsehirm ausgibt Verwenden Sie dabei die Funktion printItem.

= Erstellen Sie die Funktion

void insertItem(struct my_data items(], long len)

die Werte von der Tastatur einliest und einen neven Fintrag in das Feld hinzufigt. Geben Sic i
Fehlermeldung aus, sollten keine freien Eintrige mehr vorhanden sein.



= Testen Sie die Funktionen.

3 Minimale Anforderungen B TS

« Ernstellen Sie cin Hauptprogramm, das folgendes Menid abbiddet und die zugeharigen Funktionen
aufruft:
-1+ Alle Daten ausgeben

-2- Eintrag hinzufuegen
-3- Ende

A 4 E'runitoriinesn it



