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1. Man l6se die Anfangswertaufgabe z = 2y, y = zy?, z(0) = y(0) = 1.

2. Sei p(z) = z* + @z? + Bz + 1 ein Polynom. Unter welcher Voraussetzung
iber die beiden Koeffizienten a und B hat das Polynom p nur Wurzeln in
der Halbebene Rz < 0?7

3. Was ist eine normale Matrix? Was sind ihre Besonderheiten?

4. Es seien X, X3 unabhéangige stetige N (0, 1)-verteilte Zufallsgrofien. Wie
ist die Zufallsgrofle Y = X2 + X2 verteilt?

Anworten:
1. Ausi:mzy,jzxyzfolgtj—zzi%:%z%:% = %:dz—” =
Inlyl=ln|z|+InC = y=Cz = 1=y(0)=Cz(0)=C = C=1 =
y==z,alsoz =2 = G =dt = —la2=t4+D = L =-2t-2D >

=
i = y(®)-

Oder: 2y — gz =0 = %%:O = y=Cz.

1=W:_2D => D=-1 = z(t) =

2.a>0undﬁ>é>0.

3. Eine quadratische Matrix A heifit normal, wenn sie mit ihrer Transpo-
nierten AH vertauschbar ist: AA¥ = AHA. Eine normale Matrix ist unitir
ahnlich einer Diagonalmatrix.

4. Die Zufallsgrofle Y ist x%-verteilt mit 2 Freiheitsgraden: fy(z) = %e‘*”z
fir z > 0 (und fy(z) =0 fir z <0).



