


)} Was versteht man unte paralleler Ubertragungstechmk" Wo mrd drese Techmk emgesetzt’? W'ie
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15) Was versteht man unter Oversamphng im Zusammenhang m:t der asynchroner Ubertragung’? =
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1 6) Wle erretcht man Bntsynchromsanon bel synchroner Ubertragung pnnZIpleN7 Fur welche Zelt Dauer
ist die Bitsynchronisation gewahrleistet (was bedeutet synchron in diesem Zusammenhang)? Durch
welche dreu prmznplelle M%Bnahmen erreicht man genugend S:gnalﬂankenﬂ (Aufzahlung)?




1-7) Wozu verwendet man eine PLL / VCO Schaltung bei synchroner Ubertragung?
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1-8) Geben Sie die Codierungsvorschrift fiir den Manchester-Code an. Vergleichen Sie die Eigenschaften
dieses Codes beziglich Bandbreite, Gleichanteil (DC = direct current) mit dem NRZ-Code. In welchen
Netzwerken werden diese Codierung verwendet (LAN oder WAN)? -
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1-9) Geben Sie die Codierungsvorschrift fir den HDB3-Code an. Vergleichen Sie die Eigenschaften
dieses Codes beziiglich Bandbreite, Gleichanteil (DC = direct current) mit dem NRZ-Code. In welchen
Netzwerken werden diese Cod:erung verwendet (LAN oder WAN)?
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1-10) Was ist ein Srambler bzw. wozu dient er in Zusammenhang mit synchroner Ubertragung?
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1-11) Wie schaut der generische Aufbau eines Ubertragungsrahmens (Frame) aus? Wozu werden die

einzelnen Felder prinzipiell verwendet (jeweils ein Stichwort pro Feld; Achtung hier keine ausfiihrliche
Beschreibung des Control Fields)?
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1-12) Wozu dient das Control Field eines Ubertragungsrahmens? Welche Elemente lassen sich darin

transportieren (Aufzahlung)? { ABMETY p
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ADLESS INFO
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1-13) Was versteht man unter Rahmensynchronisation (Framesynchronization)? Wieso ist diese bei
synchroner Ubertragung W trotz erfolgter Bitsynchronisation erforderlich?
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1-14) Was versteht man unter Datentransparenz? Durch weicher Methoden Iasst sich diese prinzipiell
erreichen (Aufzéhlung) _
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1-15) Wie erreicht man Datentransparenz bei der bitorientierten (bit-oriented) Methode (Stichwort plus
kurzeBeschreibung)?
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1-16) Wie erreicht man Datentransparenz bei der zeichenorientierten (character-oriented) (Stichwort pius
kurzeBeschreibung)?
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1-17) Welchen Ansatz verfolgt Forward Error Control beziiglich Rahmensicherung (frame protection),
Fehlererkennung (error detection) und Fehlerbereinigung (error recovery)? Wann wird diese Technik

eingeseizt?
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1-18) Welchen Ansatz verfolgt Eorward Error Control beziiglich Rahmensicherung (frame protection),
Fehlererkennung (error detection) und Fehlerbereinigung (error recovery)? Welche bekannte Verfahren
derPrifsummenbildung gibt es (Aufzahlung)?
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1-19) Wie kann man sich bei der physikalischen Signal-Ubertragung mithilfe des Ansatzes der Fourier-

Reihedie Effekte Attenuation (Abschwéachung) und Limited Bandwidth (Grenzfrequenz) erklaren?
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1-20) Wie kann man sich bei der physikalischen Signal-Ubertragung mithilfe des Ansatzes der Fourier-

Reihe den Effekt Delay Distortion (Verzerrung) bei der physikalischen Ubertragung erklaren?
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1-21) Welche Auswirkungen haben die physikalischen Aspekte (Attenuation, Delay Distortion, Noise) fiir

dieBitsynchronisation und fiir die maximal erreichbare Bitrate eines Ubertragungssystems?
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1-22) Was besagt das Theorem von Nyquist?
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1-23) Was besagt das Theorem von Shannon?
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1-24) Was versteht man unter Baseband Transmission?
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1-25) Was versteht man unter Narrowband Transmission? Was ist ein Modem?
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1-26) Was versteht man unter Broadband Transmission (zwei Sichtweisen: Aus Sicht der analoge UNTECTEI

Nachrichtentechnik, aus Sicht der digitalen Ubertragungssysteme)? ANALDG = ,ﬁ::;{ = /Z’n~ KALS)
Chapter 2 — Protocol Principles (Version 1.2) Dio 1Tre = [HGH fpeen —TeAuniiog

2-1) Was versteht man unter ,Connectionless* Service im Zusammenhang mit Leitungsprotokolien?
Welche Eigenschaften hat dieses Service der Kommunikationsschicht fiir die darlberliegende
Applikationsschicht (3 Schichtenmodell)?
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2-2) Was versteht man unter ,Connection-oriented” Service im Zusammenhang mit Leitungsprotokolien?
Welche Eigenschaften hat dieses Service der Kommunikationsschicht fir die darlberliegende

{ Applikationsschicht (3 Schichtenmodelt)? ((SBeer AVFIAID For
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2-3) Was ist die Grundidee von ARQ? Nur bei welcher Service-Art ist diese Technik durchfiihrbar?
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2-4) Welche Betriebsmittel bendtigt man zur Realisierung einer ARQ-Methode?
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2-5) Was ist die Grundidee von Ildle-RQ? Welches Protokoll der TCP/IP-Suite verwendet diese Technik?
Conden —> WALTEA) — ALK BrdALTen = fBilen o wnTen —y . -

f WEnIG G JoVi Cend LA 6 JAM

+incw ovT = Neutst  fewdeny 7 T FTp

2-8) Wie erfolgt bei idie-RQ die Fehlerbereinigung (Error Recovery)? Behandeln Sie kurz 2 Szenarios: I-
Frame gestort, ACK-Frame gestort.
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2-7) Was ist die Grundidee von Continous-RQ? Welche in der Vorlesung behandelten Protokolle focn/c-
verwendendiese Grund-Technik? i — vl /_;y)Mm: ﬁ—;m;m. G
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Grundidee von Continous-RQ in der Variante ,Selective Acknowledgement"? Ist ein

Umordnen dabei erforderlich? Ist die Erkennung von Duplikaten erforderlich? Welche Bedeutung hat ein
ACK(single oder multiple}?
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2-9) Wie erfolgt bei Continous-RQ Variante ,Selective Acknowledegment die Fehlerbereinigung (Error
Recovery? Behandeln Sie kurz 2 Szenarios: |-Frame gestdrt, ACK-Frame gestort. Wann wird der Timer
benétigt?
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2-10) Was ist die Grundidee von Co&ﬁrﬁsﬁin der Variante ,Go-BackN"? Ist ein Umordnen dabei

erforderlich? Ist die Erkennung von(C uplikaten erforderlich? Welche Bede hat ein ACK (single oder
multiple)? § s (A \ DorLuATE  Wwerisl Vo FeR
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2-11) Wie erfolgt bei Continous-RQ Variante ,Go-BackN" die Fehlerbereinigung (Error Recovery)?
BehandelnSie kurz 2 Szenarios: |-Frame gestort, ACK-Frame gestdrt. Wann wird der Timer bendtigt?
Welches bekannteProtokoll der basiert auf dieser Variante? N
—fepend = SewoM § > et

CEAOEN >TincL BACK & TINER(ESer | |-FR¥E © ‘ /
X pcus A AZA ACKY Akl pr'ﬁ

i .
Cacwl” C‘/__\/
” > \SGNQGI\I [P Teasy C:A/S— .

o KO = HEUSOIR/ Ay Rt © My LTy ACK.  Tmew. A FOR. LeTet
DATER PARST

ngeug/—;) Jawoer DT

2-12) Was ist die Grundidee von Continous-RQ in der Variante ,Positive Acknowledgement"? Ist ein

Umordnen dabei erforderfich? Ist die Erkennung von Duplikaten erforderlich? Welche Bedeutung hat ein
Erreaneg | | MUCTIPLE

ACK(single oder multiple)? ACIK
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2-13 ) Wie erfoigt bei Continous-RQ in der Variante ,Positive Acknowledgement* die Fehlerbereinigung
(ErrorRecavery)? Behandein Sie kurz 2 Szenarios: I-Frame gestort, ACK-Frame gestért. Wann wird der
Timerbendtigt? Welches Protokoll der TCP/IP Suite basiert auf dieser Variante?
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2-14) Wie werden die fir ARQ-Techniken notwendigen Identifier realisiert? Was sind (N(S), N(R), V(S),
und V(R) in diesem Zusammenhang? Wie arbeiten diese Elemente prinzipiell zusammen ?
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2-15) Was versteht man unter “piggy-backed” Acknowledgement? Aufgrund welcher Elemente im
ProtokoliHeader lasst sich eine Unterstiitzung von “piggy-backed” Acknowledgement ablesen?
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2-16) Warum benétigt man Windowing? Wie wird es realisiert (Stichwort Sendefenster)? Wieviele
Identifiewlirde man ohne Windowing bendtigen?
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2-17) Warum spricht man vom ,sliding Window"? Was versteht man dabei unter ,das Window 6ffnet bzw.

schlieft sich“? Was versteht man unter ,usable* Window?
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2-18) Wie wirkt sich ein Sendefenster auf die Anzahl der bendtigten Identifier aus? Wie lassen sic OV E ACE
dadurchSequencenumbers durch nummerieren?
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2-19) Was versteht man unter ~Serialization Delay"? Wie wirkt sich die Bitrate (die Bandbreite) einer

Leitung(eines Kommunikationskanals) darauf aus? ﬁ”_ raTE ,1@
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2-20) Was versteht man unter ,Propagation Delay“?
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2-21) Wieso hat ein Bit auf einer Ubertragungsstrecke eine Lange? Lassen sich Bits auf einer

Ubertragungsleitung quasi ,speichern“?
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2-22) Was versteht man unter ,Delay-Bandwidth* Produkt? Warum sollte das Sendefenster zumindestens
dieGroBe des ,Delay-Bandwidth” Produktes aufweisen?
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2-23) Welche Parameter beeinflussen den Wert fiir den Retransmission Timer bei Leitungsprotokollen?
Kanndieser Wert statisch sein? Warum ist das bei manchen Netzwerkprotokollen nicht méglich?
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2-24) Was bendétigt man Flusskontrolle (Flow Control)? Wie kann sie prinzipiell realisiert werden?
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2-25) Warum reicht Windowing alleine fir Flow Control nicht aus? ,
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2-26) Was versteht man unter ,adaptive Windowing"“? Bei welchem Protokoll der TCP/IP Suite wird diese

Technik eingesetzt?
Fiun0wiee  DyMA MG

STACT = STy wewr AUTHANOELN) = WARKGUY  BETIEK  DYNAN (2
VAIUER ER)

e p

= 0PI mAL € AUSNUTE UNG dec Ler UNI,




Chapter 3 - TDM Techniques (Version 1.2)
3-1) Was versteht man unter Multiplexen im allgemeinen und unter Time Division Multiplexen im

speziellem? e N
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3-2) Wie geht man bei synchronem TDM prinzipiell vor?
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3-3) Synchrones TDM: Welche Bandbreite auf der Trunk-Leatung benbtigt man? Benbtigt man
Adressierung?Was passiert in Ubertragungspausen eines Channels; kann die Bandbreite von einem
anderen Channel geniitztwerden? Wird Flow Control bendtigt?
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3-4) Wastsind die Basiseigenschaften von synchronem TDM? Welche Vorteile, welche Nachteile weist
synchrones TDM auf?
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3-5) Wie geht man bei asynchronem (statistischen) prinzipiell TDM vor? K S o7 N
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3-6) Asynchrones TDM: Wie ist die Bandbreite auf der Trunk-Leitung ausgelegt? Benétigt man
Adressierung?Was passiert in Ubertragungspausen eines Channels; kann die Bandbreite von emem
anderen Channel geniitztwerden? Warum ist Flow Control wiinschenswert? Was sind d|e I A fd
Konsequenzen wenn keine Flow Controlverwendet wird? ']76”
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3-7) Was sind die Bésiseigenschaften von asynchronem TDM? Welche Vorteile, welche Nachteile weist

asynchrones TDM auf? s f1hy vt oo
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3-8) Wie wird das Nyquist Theorem bei der Digitalisierung von analoger Sprache angewendet? Wofir
stehtPCM? Weiche Bitrate wird flir PCM Sprachkanal bendtigt?
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- 3-9) Was ist der Quantisierungsfehler? Warum verwendet man eine logarithmische Kurve und nicht eine

lineareKurve zur Quantisierung? Wie sieht ein PCM Sample aus? SR S
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3-10) Wie wird mit ADPCM bei der Codierung digitaler Sprache gemacht? Was errelchrma‘n darmit

beziiglichbendtigter Bitrate? )
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3-11) Was ist ein Waveform Coder? Was ist ein Vocoder?
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3-12) Wozu dienen synchrone TDM Multiplexer-Hierachien? Welche zeitliche Anforderungen muss ein
Rahmen einer beliebigen TDM Hierarchy prinzipiell erfilien?
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3-13) Was ist PDH prinzipiell? Wie erfolgt die Taktung? Wo liegen die Limitierungen? Ist Add/Drop
Muttiplexing eines Sprachkanals chne Durchlaufen der gesamten Hierarchie maglich?
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3-14) Was ist SDH prinzipiell? Wie erfolgt die Taktung? Was sind die Vorteile? Ist Add/Drop Multiplexing
eines Sprachkanals ohne Durchlaufen der gesamten Hierarchie méglich?
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Chapter 4 — Network Principles (Version 1.2)

S
4-1) Auf welchem TDM Verfahren beruht die Leitungsvermittiung (Circuit Switching )? Welche pringjpiellen ~
Eigenschaftenerbt damit Circuit Switching von diesem TDM Verfahren? Wodurch wird ein  —~  *
Zeitmuitiplexer (TDM Switch) netzwerkfahig?
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4-2) Was wird in einer dabei in der Circuit-Switching Tabelle festgehalten? Was ist ein Transit-Switch?
Warum ist esginstig TDM auch am Access Port anzuwenden?
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4-3) Was versteht man unter einem ,permanent circuit service*? Wie bezeichnet ein Service Provider
dieses Service? Waswird durch ,soft permanent circuit service* daran verbessert?
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4-4) Was versteht man unter einem ,switched circuit service*? Wozu benétigt man dabei Signalisierung?
l\lelche bekannteNetzwerktechnologle beruht auf dieser Technik?
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4-5) Was ist ISDN BRI? Wie viele Nutzkanale gibt es dabei? Wozu dient der D-Channel? Welche zwei
prinzipiellenphysikalischen Konfigurationen gibt es bei ISDN-BRI (Aufzahlung)? Wieviele ISDN TEs
lassen sich anschlieBen? Wiesobendtigt man am D-Channel eine Access-Control (Zugriffs-Kontrolle)?
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4-6) Bezlglich die Access-Control am D-Channel bei ISDN BRI: Welche Rolle spielen die D- und E-Bits?
Wer setzt sich beigleichzeitigem Zugriff von 2 ISDN-TEs schiussendlich durch? Wodurch ist das bedingt?
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4-7) Beziglich die Access-Control am D-Channel bei ISDN BRI: Wieso benétigt man am D-Channel
Bltstuffmg fir lang Folgen von Einsen? Wie erreicht man Fairness beim Zugriff auf dem D-Channel (bzw.
wie erreicht man, dass ein TEnacherfolgreicher Okkupation des D-Channels diesen nicht gleich wieder
okkupiert)?
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4-8) Was ist ISDN PRI? Wie viele Nutzkanéle gibt es dabei? Wozu dient der D-Channel? Wieviele ISDN
TEs lassen sichanschlieBen? Wieso bendtigt man am D-Channel keine Access-Control? Weiches(PDH
ming steckt dahinter? WelchenTimeslot verwendet der D-Channel?
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= Auf welchem TDM Verfahren beruht die Paketvermittiung (Packet Sw
4—3) Eigenschaftenerbt damit Packet Switching von diesem TDM Verfahren?
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Q—AO) 4@) Beschreiben Sie R&das Grundprinzip des Packet Switching beim Weiterleiten (Forwarding) von 4
Paketen? Was machtdas Endsystem prinzipiell, was macht der Packet Switch prinzipiell? € |[=Debe
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L&»M) 4=+)) Welche zwei prinzipielle Arten von Adressen gibt es beim Packet Switching? Welche Adress-Art R
wird von Switchingtabellen, welche Art wird von Routingtabellen in Anspruch genommen, um da; N N D\
Forwarden eines Paktes zu realisieren? Twliaiea  Switaigs &y L] . A\
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Q~42_) #42) Welche zwei prinzipiellen Arten von Services gibt es beim Packet Switching? Wie unterscheidet sich
die Verwendungder Routingtabellen bei diesen zwei Services? Nur bei welchem Service gibt es
Switchingtabellen?
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1%
) Wann spricht man von einem ,routable” Protokoll? Was ist hingegen ein Routingprotokoll?
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£49) Waé sind Routingtabellen eines WAN Packet-Switching Systems prinzipiell bzw. was wird ein einer-
Routingtabellefestgehalten? Wie lassen sich Routintabellen prinzipiell erstellt? Wozu dient ein A)JTMW(% g kel

?
Routingprotokoll in diesemZusammenhang? wet fonvn kel mEenEs #4 Deer (s
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¥F2) Was sind Switchingtabellen eines WAN Packet-Switching Systems prinzipiell bzw. was wird ein
einerSwitchingtabelle festgehalten? Wann werden diese Eintrage erstellt.?
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#~4+8) Was spielt sich prinzipiell bei Packet-Switching im Falle des Connectionless Services (Datagram
Service) ab?. Welchebekannte Netzwerktechnologie beruht auf dieser Technik? l P

BJHNU’I\/! KATON OHN & VOnHenr: ¢, cw YEREINT Ui ] AVFAAY) \/
y \ D SIAPPLET AL
SWETR LET UL e Belr  EreonT ferulE WETERLETUA :

1)
R ) Was passiert wenn eine Trunk-Leitung bzw. ein Packet-Switch bei Packet-Sw'rtching im
Connectio_nless Serviceausfallt (Annahme redundante Leitung und dynamisches Routingprotokoll)?
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&) Geben Sie die wesentlichsten Vor- und Nachteile von Packet-Switching in der Spielart Datagram o
Service an.
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4-45) Wieso bendtigt man bei Connectionless Service von Packet-Switching einen Kill-Mechanismus?
Wodurch wird er beilP implementiert?
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446) Was spielt sich prinzipiell bei Packet-Switching im Falle des Connection-oriented Services (Virtual
- Call Service) ab?.Welche bekannte Netzwerktechnologien beruhen auf dieser Technik?
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4=+7) Was kennzeichnet ein ,Local Connection Identifier bei Packet-Switching im Falle des Connection-
oriented Services(Virtual Call Service)? Wo wird dieser im Packet Switch abgelegt? Andern Pakete in
der Datentransferphase die Adress-Information, wenn sie durch einen Packet Switch weitergeleitet
werden?
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438) Was passiert wenn eine Trunk-Leitung bzw. ein Packet-Switch nach erfolgten Verbindungsaufbau

bei Packet-Switching im Connection-oriented Service ausfallt (Annahme redundante Leitung und
dynamisches Routingprotokoll)?
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4mitd) Geben Sie die wesentlichsten Vor- und Nachteile von Packet-Switching im in der Spielart Virtual
Call Service an.
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ProrovoLle
) Warum nennt man Packet-Switching im Connection-oriented Service auch Virtual Circuit Technik?
Was istin d;esemZusammenhang SVC und PVC Betrieb?
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4-25)

422) Was ist die Grundidee des OSI Referenzmodells (Stichwort Layers, Services, Protocols)? Worauf
bezieht sich das,open*? Hilft das OSI Referenzmodell bei der Erstellung von rechner-internen
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&82) Was ist -im Zusammenhang mit OS! Encapsulation / Decapsulation und welcher Vorteil un i

ist damitverbunden? Was ist ein OS! Intermediate System?

:] PECAPSULATIION !
@. VOUT AU Sy VN A oA A CCenT vt ek :}Omg
DT yaraini o T = Wfﬂ%bw = Healsw | TS ’\ WEITEIC ¢ edsa)
PRI REeHNEl tU HEENER =7

¢ - N
‘ = S~ v / 7
L Qveetigm (et e w 4 Comed Tore2i L
Q“/ _ St T HEADEK Jevices wms [ fusT \ DEvicE UMY ;/’Iﬁ o :
“ e :ua mﬁ«% (Swm‘ﬁ’) feom A-TO-3 l\_—”’ DATEV BMTPgpac
ﬁ 4%23) Geben Sie fiir folgende Komponénten deren Lage beziiglich OS! Layer an: Repeater, SDH-Switch,
Bridge, Ethernet- .

Ot fotecwodale Sysigm

Switch, IP-Router, ISDN-Switch.. Warum ist es fiir den ISDN-Switch so schwierig seine Lage bezﬁglic;h
OSI Layer anzugeben (Stichwort: Betrachtungsweise vor und nach dem Aufbau eines circuits)?
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4=2) Geben Sie fir folgende Komponenten deren Lage beziiglich OSI Layer an:, X.25-Switch, Frame-
Relay-Switch, ATMSwitch.Warum ist es fiir X.25-Switch, Frame-Relay-Switch und ATM-Switch so
schwierig deren Lage bezdglich OS! Layeranzugeben (Stichwort: Betrachtungsweise vor und nach dem

Aufbau eines virtual circuits)? ATh- Sw ca | ] P[{@BLQM .
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Chapter 5 — LAN Principles and Legacy Ethernet (Version 1.1) L

5-1) Was sind die wesentlichen Charakteristiken von LANs (Aufzahlung)?
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5-2) Welche OSI Schichten sind fiir eine Kommunikation innerhalb eines LANs notwendig? Warum ist bei
LANs aber eineAufteilung der OSI-Schicht 2 in zwei Subschichten LLC und MAC notwendig’7
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5-3) Welche prinzipiellen Aufgaben erfllit der LLC-Layer? Welche Services sind moglich (Control-Feld)
und welcheFunktion haben DSAP/SSAP? A COoNaECTION OKIGH TE])
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5-4) Welche prinzipielle Aufgaben erfilit der MAC-Layer (Aufzahiung)? 1 HORER G Serrcr
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5-5) Wie sind MAC-Adressen aufgebaut? Welchen LAN Layér sind sie zuzurechnen? Was ist die BIA? Z

Was sind ,IEEEglobally administered Addresses“? Kénnen BIA Adressen {iberschrieben werden?
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5-6) Wie erfolgt die Broadcastadressierung bei LANs? Was ist eine Multicast-Adresse? Welche Vorteile
hat L2 Multicastgegeniiber L2 Broadcast? Was muss am Endsystem fiir Unterstitzung von Multicast

geamcht werden?
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5-7) Wann genau empfangt ein Ethernet-Controller einer LAN-Station einen Rahmen (Stichwort Ziel-MAC-

Adresse) undgibt diesen an hdhere Layer weiter? Gehen Sie auf dabei auf alle
Adressierungsmdglichkeiten ein. Was bedeutet das fiir diePerformance des entsprechenden Systems

(Stichwort Interrupt)? o
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5-8) Fur welche Topologie wurden 10Base5 und 10Base2 ausgelegt? Wie erfolgt die Ankopplung dabei?
Welche LeitungsCodierung wird verwendet? Welche Reichweite hatten ergeben sich daraus ohne
Einsatz von Repeatern? WelcheBetriebsarten sind méglich beziiglich Half- und Full-Duplex? Welche

Segment-Type hat 10Base5/10Base2?
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5-9) Was bedeutet CSMA/CD und wie funktioniert dieses Verfahren prinzipiell? Wie erfolgt die
Kollisonserkennung und dieKonfliktbereinigung?
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5-10) Wie funktioniert prinzipiell ,Truncated Exponential Backofi“ bei CSMA/CD? Auf welche Anzahl sind w/Ares (131
dieWiederholungsversuche maximal fimitiert? Ist Ethernet ein deterministisches Medium? N~
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5-11) Was ist das Collision-Window bzw. die Slot-Time bei Ethernet? Was méchte man damit VoR e Sic f AR
N—_—-—\h

sicherstellen? WelcheAuswirkungen hat die Festlegung der Slot-Time von 51,2 us auf die minimale
Rahmenlénge eines Ethernets? Welchemaximale Reichweitenergeben sich daraus fiir 10Mbit/s —

100Mbit/s — Gigabit/s Ethernets?
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5-12) Warum ist die maximale Rahmenlénge bei Ethernet ebenfalls limitiert? Was passiert, wenn sich eine
LAN Station beiEthernet nicht daran halt? Welche Aufgabe hat die Jabber Control eines Tranpsceivers?
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5-13))Welche prinzipielle Funktionen sind im Ethernet Controller einer LAN Station untergebracht? Was 2
macht PLS? Wasist in der PMA (Transceiver) realisiert? Was erlaubt das AU! Interface?
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5-14)Warum mussten bei High Speed Ethernets (100BaseT, 1000Bas$T) die Funktionen von PLS und
I durchReconciliation, MII/GMII und PCS ersetzt werden?
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5-15) Was ist ein Repeater? Welcher neue Segment-Type tritt bei der Verbindung von remote Repeatern
auf? WerdenKollisionen durch einen Repeater an andere Segmente weitergeleitet?
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5-16) Wieso lassen sich Ethernet Netzwerke mittels Repeatern nicht beliebig vergroBern?
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5-17) Warum hat sich Ethernet zu 10BaseT weiterentwickein ? Wie erfolgt die Ankopplung dabei?
endtigt man eine aktivkomponente? Welche Betriebsarten sind méglich beziiglich Half- und Full-
Duplex? Welche Segment-Type hat 10BaseT?

K‘S@Wie hat sich durch 10BaseT die Topologie von Ethernet LANs verandert? Warum‘spég,g; man von
~—CSMA/CD in abox“? Warum ist aber ,Hub* ein ungenauer Ausdruck?
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